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GIGANCI

POCZUJ SIE JAK GWIAZDA
TELEWIZYJNEGO SHOW
| PODEJMIJ WYZWANIE
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Szukasz prawdziwych wyzwan i ciekawego pomystu na impreze
firmowa? Podejmij wyzwanie i zmierz sie z najwiekszym
dmuchanym torem przeszkod w Europie.

Przezyjesz niesamowitg przygode znang tylko z programoéw
telewizyjnych. Kazda arena zmagan dostarczy Tobie nowych wrazen,
a duch rywalizacji powiedzie Cie do zespotowej integracji.
Wychodzimy z prospoteczng inicjatywg krzewienia kultury fizycznej
i spedzania czasu na Swiezym powietrzu.

Giganci Wipeout Planet to wydarzenie, ktore wskrzesi rodzinnego
ducha sportu! Uczestnicy przezyja niesamowitg przygode znang
tylko z programow telewizyjnych. Dla widowni niezwykle
widowiskowe show.

25 gigantycznych torow skumulowanych w jednym miejscu to ok
6000 metrow kwadratowych petnej adrenaliny.

Poczuj sie jak gwiazda telewizyjnego show i podejmij wyzwanie!




DLACZEGO GIGANCI ?

- Medialne wydarzenie
- Krzewienie kultury fizycznej
- Niesamowita dawka pozytywnej energii
- Swiatowa formuta integracji
- Aktywizacja sportowa dla catych rodzin
- Latwos¢ pozyskania uczestnikéw dzieki znanej
telewizyjnej formule programu
- pomaga pokonac wtasne bariery
- Skumulowanie uczestnikow w jednym miejscu
- Kazdy moze sprawdzi¢ ,na wtasnej skorze” kazdg
z konkurencji
- Zabawa przez caty rok:
latem outdoor, zimg indoor




TORY PRZESZKOD




IMPERIUM ARENA

Absolutny HIT wymiataczy 2016 roku.

Niewyobrazalnie gigantyczna dawka sportowych emocji.

/W zasiegu twojej reki. Najwieksza Arena zmagan do rywalizacji na tej pétkuli.
Oddajemy Panstwu we wtadanie 43,5 metrowy niesamowity Tor przeszkod.

Esencja Gigantow zakleta w jedno urzadzenie. Na uczestnikow czekajg latajgce kule,
wystajgce sople, obrotowe ramie

zbijaka, zjezdzalnie, skok do celu na miekka poduche,poziome dmuchane kregi,
spowalniajgce rowy, wspinanie po siatce pajeczej oraz tunele zdmuchanych
pierscieni. Jedyny i niepowtarzalny tor przeszkéd do rywalizacji.

Poznaj swoje sportowe mozliwosci - poznaj ... Imperium Arene.




SKOK Z OLIMPV

Odwazytbys sie skoczy¢ z Olimpu? Po raz pierwszy w Polsce, Giganci Wipeout Planet prezentujg
Skok Z Olimpu jedyne takie bezpieczne dmuchane urzgdzenie do wykonania bezpiecznego
skoku na miekkg poduche. Wyzwala niesamowite poktady adrenaliny w uczestnikach. Nalezy
wspigcC sie na wysokos$c¢ prawie 7 metréw i z uSmiechem na ustach oddac skok na miekka
trzywarstwowg poduche. Technika skoku dowolna, nagrodzona

« . gromkimi brawami zebranego ttumu. Wysokosc¢ zdaje sie niewielka
' patrzac z dotu, jednak perspektywa zmienia diametralnie
nasze zdanie. Proponujemy nowg arene sportowa,
ktéra pozwala przezwyciezyc strach i poczuc
uczucie swobodnego lotu.




STARCIE TYTANOW

Widowiskowy, sportowy, 32 metrowy tor do wspaniatej rywalizacji.
Zostan bohaterem zgromadzonej publicznosci i wygraj
wyscig z niesamowitymi przeszkodami.

Startujemy pokonujgc wystajgce sople i
wspinajac sie na 3 metrowg Scianke. Zjezdzamy, omijajgc wystajgcy pionowo blok
i wskakujemy na olbrzymi walec. Potem czeka na nas tukowy tunel, sople,
Scianki, ponownie walec i to jeszcze nie koniec. Jest to jeden z najbardziej
naszpikowanych przeszkodami toréw w naszej ofercie.
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ELIMINATOR ARENA

Stynna arena sportowa wymiataczy
»Strzata Zeusa” wraca w jeszcze bardziej
ekstremalnej wers;ji. Specjalnie

dla naszych Gigantow
dodalismy kolejne
obracajgce sie ramie na
wiekszej wysokosci.
Specjalnie sterowane podwdjne

rami¢ Eliminator Arena bedzie starato sie zepchnac Ciebie na pomaranczowa strefe
pokonanych. Trzeba bedzie wykazac sie duzym refleksem, gdyz aby wyeliminowac
konkurencje trzeba nie tylko umiec w rytmie skakac, ale i sie uchylac, a ramie
Eliminatora obraca sie w obu kierunkach z ré6zng predkoscig. Wygrywa

jeden z 6 zawodnikow, ktéry najdtuzej utrzyma sie na swoim

podium. Predkos¢ dostosowujemy do mozliwosci uczestnikow.




ARENA HEROSOW

Jedyna w swoim rodzaju podwadjna Sciana do pokonania. Fantastyczna przeszkoda do
rywalizacji pojedynczej lub grupowej. Zawodnik musi wspig¢ sie na wysoka Sciane
(4 m), i pokonac jg w jak najkrédszym czasie, badz tez rywalizujgc z przeciwnikiem
by¢ pierwszy po drugiej stronie. Sciana posiada wystajgce elementy
i otwory dla utatwienia i mozliwosci pokonania przeszkody.
Jest to nowosS¢ na rynku i w swoim rodzaju
jedyna taka atrakcja w Europie




RUBIKON ARENA

Zrob decydujacy krok i znajdz droge do wyijscia.
Niesamowite urzgdzenie sktadajgce

sie z dwodch potaczonych

ze soba labiryntow.

Mozemy
rozgrywac na
nim réznego rodzaju
konkurencje lub
wykorzystac jako atrakcja
na piknik rodzinny.
Rywalizujace osoby moga startowac z dwoch koricow labiryntu
i wygrywa ta, ktéra pierwsza dotrze do mety.
Rodzice z dzie€mi moga sie doskonale bawic,
szukajac siebie nawzajem.




POSEJDON ARENA

Jedyny w swoim rodzaju wodny
tor przeszkéd.Zaprojektowany
specjalnie dla Giganci Wipeout Planet
po raz pierwszy na $wiecie. Specjalna
konstrukcja pozwala na uniwersalne wykorzystanie.
Na zyczenie klienta mozemy napetni¢ arene wodg lub plastikowymi
piteczkami i nadmucha¢ specjalna membrane imitujgcg ruch wody.
Trzeba pokonac ,zawieszong"” sciezke sktadajaca sie z 5 ,,ptywajgcych”
okragtych platform. Pomimo swojego niewinnego
wygladu tor nie nalezy do najtatwiejszych.



GORA SYZYFA

Przygotujcie sie na niesamowitg zabawe.

Specjalnie zaprojektowana arena do wspinaczki.
Dzieki oryginalnemu kostiumowi z rzepami zawodnik
musi wspigc sie na sam szczyt na wysokos¢ 4 m

nad ziemig przyklejajgc sie dostownie do sciany,

a nastepnie zej5¢ na sam dot. W konkurencji

mogg startowac jednoczesnie dwie osoby.




TOR SPARTAKUSA

Wspaniate nowe urzadzenie do rywalizacji pojedynczej lub grupowej. Zawodnik
musi wspigc sig na szerokg sciane ( 7 m), zrobic szybki zjazd i pokonac wielki
labirynt stojgcych pionowo dmuchanych sopli. Dla wysportowanych
i odwaznych istnieje szybsza metoda, mianowicie przeskakiwanie
z sopla na sopel. Jest to jedyna w swoim rodzaju taka

arena w Europie.




WIPEOUT QUBE

Absolutny HIT wymiataczy 2016 roku Wipeout Qube. Sportowy,
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24 metrowy tor przeszkod, ktdry powstat specjalnie dla W\

Giganci Wipeout Planet. :
- -

W\ . X “V’
\\::\—"’ Lt g

-
=

- Nie spotkasz go w zadnym
innym kraju. Specjalnie skonstruowane

bloki skoczne, oddalone od siebie w r6znych odlegtosciach,

zastgpity standardowe kule dmuchane. Tor jest zdecydowanie
trudniejszy technicznie od zwyktego toru przeszkéd wipeout, poniewaz
ciezej utrzymac réwnowage. Biegnij i nie prébuj sie zatrzymac
gdyz zaczniesz sie automatycznie zsuwac.




PUCHAR GIGANTOW

Tutaj dobra celnos¢ bedzie niezbedna.
Nalezy trafi¢ do srodka pucharu,
ktory siega az 5 metrow nad ziemia.



WIPEOUT MISTRZOW
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W koncu pojawit sie tak wyczekiwany od lat, najtrudniejszy, dmuchany, 28 metrowy tor
przeszk6d wipeout na naszej planecie. Standardowo do pokonania byty zawsze 4
dwumetrowe kule, natomiast Wipeout Mistrzéw ma ich ... az 8. Staramy sie dowolna
metodg dotrze¢ do mety. Mozna przeskakiwac, petza¢ na czworakach,
wykonywac salta lub stosowac swoja wtasng indywidualng technike.
Moc adrenaliny i wspaniata zabawa gwarantowana.




WIPEOUT
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Poczuij sie jak gwiazda lub artysta telewizyjny podczas préby

pokonania niesamowitego 20 metrowego toru przeszk6d Wipe-Out.

Wdrap sie na szczyt i zmierz sie z czterem gigantycznymi kulami. Mozesz prébowac
réznych technik skokéw, czotgania lub petzania aby w jak najkrétszym czasie
dotrze¢ do mety. Konkurencja korczy sie jak

zawodnik wskoczy z ostatniej kuli na ktadke i zjedzie na dét. Aby bezpiecznie
amortyzowac nieudane préby, arena jest zabezpieczona stupami z mocng

siatkg, a odlegto$¢ pomiedzy bokami wynosi 5,8 metréw.




STRZALA ZEUSA

Jesli lubisz adrenaline

i masz w sobie ducha

rywalizacji ta konkurencja

jest dla Ciebie. Na poduszce o wymiarach
10 m x 10 m znajduje sie 6 stanowisk

dla zawodnikow. Specjalnie sterowana
strzata Zeusa bedzie starata sie zepchnac

Ciebie na pomaranczowa strefe pokonanych. Musisz wykazac si¢ refleksem, gdyz strzata
obraca sie w obu kierunkach z r6zng predkoscig. Wygrywa zawodnik, ktéry najdtuze;
utrzyma sie na swoim podium. Opcjonalnie moze startowac 2 zawodnikow
ustawionych naprzeciwko siebie. Po przeskoczeniu strzaty nalezy dobiec
do kolejnego podium. Predkos¢ strzaty dostosowujemy
do mozliwosci uczestnikow.




WIPEOUT GIGANT
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Jedyna na Swiecie arena zrecznosciowa Wipeout Wymiatacze, w ktérej uczestnicy musza
pokonac az 6 kul Wipe Out potagczonych dwoma réwnowazniami. Niesamowita dawka wrazen
gwarantowana. Kule maja srednice 2 metrow i nie wybaczajg btedow. Istnieje mozliwosc
regulacji stopnia ich wypetnienia potegujac dawke adrenaliny. Dla bardziej
wymagajacych kule bedg sie mocniej zapadaly przez co potrzebna bedzie wtedy
maksymalna koncentracja i koordynacja ruchowa. Przed upadkiem
chronic¢ bedzie dmuchana podtoga otoczona stupami ze specjalna
siatkg. Dtugosc¢ rzeczywista catego toru to 35 metrow.




ARENA GLADIATORA

Na wzor legendarnej szkoty Gladiatoréw stworzyliSmy tor przeszkod, ktéry zaspokoi potrzeby
najwiekszych wojownikow. Jednocze$nie moze startowac dwoch wojownikow, jednak arena
zostala tak zaprojektowana, ze zwyciezca moze byc tylko jeden... Na starcie zawodnicy
wspinajg sie po pajeczej sieci oddzielnymi torami. Potem przechodzg po zwigzanych

linach na drugi brzeg mostu zakornczonego stromg zjezdzalnig. Wbiegajg na

pojedynczg dtugg ktadke i muszg pokonac dystans uwazajgc na rozbujane

gilotyny. Na koniec pokonujesz tor przeszkdd i wpadasz na mete. Istnieje

mozliwos¢ wypetnienia wodg jednego z elementow. Diugos¢

rzeczywista konkurencji - 28 metrow.




SCIEZKA WOJUOWNIRA

Pod osmioma 5,6 metrowymi kolumnami

jest Labirynt z dmuchanymi zbijakami r6znej wysokosci oraz latajgcymi kulami chcgcymi

zepchngc cie z obranej drogi. Potem wspinasz sie po pajeczej sieci i zjezdzasz wprost

na 20 metrowg Sciezke przeszkod. Bedziesz musiat przeskakiwat przez dmuchane

rury, wchodzi¢ do tunelu i przeciskac sie przez pionowe zbijaki roznej wysokosci.

Alternatywnie jak wystartujesz z grupg wojownikéw dodatkowo dojdzie
mozliwos¢ wpychania siebie nawzajem na rézne dmuchane przeszkody.
Urzgdzenie przeznaczone jest dla kazdej kategorii wiekowej od 8 lat.
R6znice mogg polegac w czasie koncowym.




TOR SPARTAN
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Potezna arena zmagan jakg jest ,Tor Spartan” zostata zaprojektowana z myslg o Tobie.
Poczujesz sie jak gladiator pokonujgc 60 metrowy przemysinie skonstruowany labirynt.
Bedziesz miat do pokonania osiem 5,5 metrowych szczytow, tunele z siatkg
maskujgcg, dmuchane zbijaki porozstawiane w réznych zaskakujgcych
miejscach. Alternatywnie mozesz tez rywalizowac z drugg osobg na
odcinku 120 metréw ale jest to opcja zarezerwowana tylko dla bardzo

sprawnych zawodnikow. Przedstawiamy najwiekszy dostepny
dmuchany tor do rywalizacji w Europie!!!




LABIRYNT MINOTAURA

Tajemnicza arena zmagan, ktora zaskakuje na kazdym zakrecie.
Tunele poprowadzone sg na dwéch poziomach, przy czym goérny
ma wysokos$¢ 4 metrow.,
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Po ich pokonaniu musisz wspigc sie po 16-tu stopniach na 7 metrowg zjezdzalnie.
Pamietaj aby by¢ szybciej na mecie niz rywal startujgcy obok ciebie, poniewaz
Labirynt Minotaura jest dwuosobowy ! Jest to drugi w kolejnosci
( po Torze Spartan ) najdtuzszy dmuchany tor przeszkod na Ziemi.
Dtugos¢ rzeczywista konkurencji 50 metrow.




TOR PROMETEUSZA

Mityczny tor dla wojownikdéw chcagcych sprawdzi¢ swoja sprawnosc fizyczna.

Pokona¢ bedzie trzeba wystajace sople oraz zdradliwe kule ognia. Cata Sciezka znajduje
sie na wysokosci 2 metréw nad ziemig i w razie btedu gwarantowany masz szybki zjazd
na sam dét. Dodatkowa trudnos¢ stanowi bardzo $liski materiat na Sciezce, ktéry

nie wybacza btedu. Prometeusz jest bardzo uniwersalny, poniewaz sktada

sie z 2 takich samych 16 metrowych czesci. Mozna ustawic jako jeden

32 metrowy pojedynczy tor lub dwa 16 metrowe

réownorzedne tory do rywalizacji.




TORNADO ARENA
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Niesamowita adrenalina podczas pokonywania Tornado Arena. Prezentujemy Panstwu
jedyna, niezwyktg i spektakularng pneumatyczng arene, ktéra stuzy do fantastycznego
wspoétzawodnictwa. Zabawa jest interakcyjna, poniewaz dwoch rywalizujgcych Smiatkow
pokonujgc swoj3 trzynastometrowg Sciezke moze wyeliminowac rywala. W naszym
urzadzeniu zainstalowany zostat sprytny system ruchomych zbijakow.
Umieszczong sg one na réznych wysokosciach i w kazdej chwili zawodnik
moze nimi poruszac, dlatego niezbedna jest duza sprawnos¢, skocznos¢
I zwinnos¢ zawodnika. Aby zwiekszy¢ trudnos¢ mozemy dotgczyc
druga Tornado Arene (dtugosc¢ toru 26 m).




TOR FITNESS

Jedyny w Polsce dmuchany
Tor Fitness, ktéry idealnie
wkomponowuje sie w idee
krzewienia kultury fizycznej.
Za pomocg sity rak trzeba
pokonac 10 metrowg Sciezke
nie dotykajac ziemi.

Przed bolesnym upadkiem
ochroni miekkie

dmuchane podtoze.




TARCZA HELIOSA

Niesamowita wolno stojgca 4,5 metrowa tarcza

Heliosa, ktéra pozwoli sprawdzi¢ Twojg
celnos¢. Punkty zdobywac¢ mozesz
metodg nozng albo reczna.

lle potrzebujesz czasu aby

zgarng¢ 300 punktow?

Istnieje rowniez mozliwos¢

zamiany na tarcze do DARTA
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Obudz sie w naszym swiecie wyzwan.

Masz do pokonania dwa potgczone ze sobg wielkie tunele 7 metrowej dtugosci.
Konkurencja polega na przeniesieniu 4 kul chwaty z jednego konca tunelu na drugi.
Pamietaj, ze tatwo jednak nie bedzie, gdyz otwér ma ,tylko” 1,2 metra $rednicy.
Konkurencje mozemy modyfikowa¢ na rézne stopnie trudnosci.




OSWIETLENIE WIECZORNE _

Zapraszamy do skorzystania z mozliwosci zorganizowania imprEZyWiet:zo'fné‘fi —"J
lub nocnej z Gigantami. Oferujemy maszty oswietleniowe z silnym $wiattem :
reflektorowym i halogenowym doswietleniem punktowym.
- Dostosowujemy ilos¢ Swiatta do zaméwionej liczby urzadzen.
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GIGANCI

Dmuchana scianka GIGANCI
Dtugos¢ 14,4 m, wysokos$¢ 3 m




STOZEK

Gigantyczne stozek, ktory zostanie zauwazony z bardzo

duzej odlegtosci. Stanowi bardzo efektowny element dekoracji.
17 metrow wysokosci potrafi naprawde

powali¢ nie jednego uczestnika.
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BRAMA

Do wyboru mamy dwie wspaniate bramy wejSciowe.
Rozmiary bramy robig fantastyczne wrazenie na samym wejsciu do parku Gigantéw.
Na jednej z bram jest mozliwos¢ przymocowania baneru z nazwa firmy, logiem, nazwg pikniku itp.




PROGRAM

W zaleznosci od potrzeb mozemy zaproponowac kilkanascie wariantéw imprez plenerowych
z wykorzystaniem urzadzen Giganci Wipeout Planet..

Program imprezy dostosujemy do celu jaki Panstwo chca osiggngc. Moze to by¢ Swietna
integracja w zespole, pojedyncza rywalizacja na czas, punkt aktywnej rozrywki podczas
rodzinnego pikniku i wiele innych. Ponizej przedstawiamy kilka programéw:

INTEGRACJA

Konferansjer wita wszystkich uczestnikéw i organizuje jedng wspdlna rozgrzewke.
Nastepnie dzieli uczestnikéw na grupy. llos¢ grup uzalezniona od liczby Gigantow/punktow .
Kazda z grup ma przyznanego opiekuna od organizatora badz wytania swojego
Team Lidera droga gtosowania ( organizator moze wczesniej przekazac liste podziatu na grupy).
Opiekun lub Team Leader otrzymuje liste z punktami jakie powinna
grupa zaliczy¢, w jakiej kolejnosci i z jakim ograniczeniem czasowym.

Zaliczenie Giganta/punktu moze odbyc¢ sie na kilka sposobdw:
kazdy uczestnik zalicza Giganta na czas indywidualnie i na korcu sg zliczane wszystkie czasy
ile razy w okreslonym czasie ( np. 5 min. ) uczestnicy pokonajg Giganta
dwa zespoty spotykaja sie na Gigancie i rywalizujg ze sobg indywidualnie
dwa zespoty spotykajg sie na Gigancie i rywalizujg ze soba na czas grupowo zaliczajac
arene zmagan

RYWALIZACJA

Konferansjer wita wszystkich uczestnikow i organizuje jedng wspoélng rozgrzewke.
Giganci sg ustawieni w jednym ciggu. Uczestnicy rywalizujg indywidualnie na czas.
Konferansjer wita wszystkich uczestnikow | organizuje jedng wspoélng rozgrzewke:
Organizatorzy wreczajg wszystkim uczestnikom karte Giganta na ktorej beda
wyszczegoOlnione areny zmagan. Nalezy zaliczy¢ wszystkie stanowiska. Na kazdej arenie
bedzie sedzia, ktéry znakowac bedzie karte Giganta danego zawodnika.

PIKNIK

Giganci mogg funkcjonowac jako osobne areny zmagan, ktére funkcjonujg jako atrakcje
terenowe. Rodziny i osoby dowolnie mogg rywalizowac ze sobg
na zasadzie kto pierwszy ten wygrywa.
W czasie trwania pikniku rodzinnego w punkcie organizatora bedzie mozna
otrzymac Karte Aktywnej Rodziny z wyszczegélnionymi arenami, ktére nalezy
zaliczy€ w wyznaczonym czasie z rodzing. Sedziowie bedy odznaczac na karcie
kazdorazowe pokonanie Giganta. Wypetniona karte nalez potem wrzuci¢ do urny.
Po limicie czasowym na scenie powinno sie wylosowac z urny kilka kart i wreczy¢ nagrody
dla Aktywnej Rodziny. Opcjonalnie kazda rodzina moze otrzymac
okazjonalny pamigtkowy Dyplom.

*Wycena zostanie wykonana indywidualnie do potrzeb klienta
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MALI GIGANCI

Zjezdzalnia Smerfy
wymiary: 8,2m x 7m x 6,1m {/

cena: 1700 zt

wymiary: 14,6m x 6,3m x 9,1m
cena: 2500 zt

SUCHY BASEN BEBENEK
wymiary: 7,5m x 4,6m x 4,5m «*%
cena: 1200 zi

TUNEL KREDKI
wymiary: 9m x 5,3m x 4,3m
cena: 1100 zi

& ACTIVE CENTER KREDKI
wymiary: 6,3m x 3,8m x 2,5m
cena: 1100 zt

SUPER OFERTA'!
Zamow caly zestaw juz za 6000 zi

*pod warunkiem dostepnosci



PODEJMIV WYZWANIE!




